The 3D Classroom
— gOr det komplexa
enklare att forsta!
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The 3D Classroom ar ett visuellt laromedel som skapar ratt

o forutsattningar for inkludering; att alla elever i klassrummet
ska bli motiverade, engagerade och uppna goda resultat.
-~ Pedagogen styr de interaktiva, realistiska visualiseringarna
[m och kan, genom att anvanda sina egna ord och sinegen
i OO pedagogik, anpassa lektionen efter syfte och elev-
FYSIK grupp.
. - :
g Pedagogen kan ocksa interagera med innehallet
for att starka ett budskap eller svara pa nyfikna
%"%% . elevers fragor.
x% The 3D Classroom anvands idag inom alla utbild-

ningsnivaer, fran forskola till universitet.

The 30 Claswons

by SEMNSAVIS
Revolutionizing Educatior

TEKNIK



NY PEDAGOGIK GER NYA MOJLIGHETER

Med The 3D Classroom kan pedagogen tanka om och ut-
mana traditionella satt att undervisa genom att flippa klass-
rumssituationen. Genom att spela in en video baserad pa
det hogkvalitativa innehallet och skicka den till eleverna infor
lektionen, kan lektionen bli en inspirerande workshop dar
The 3D Classroom gor det mojligt for pedagogen och
eleverna att ha kreativa diskussioner. Pedagogen
kan mata och folja upp elevernas engagemang
och inl4rning. Dessutom kan den har tillvalsfunk-
tionen stodja det kollegiala larandet genom att
pedagogerna pa skolan delar videos med varandra,
samt aven starka pedagogens bedomning av var eleven
ar i larprocessen via formativ bedomning.

UTVECKLING: Innehallet i The 3D Classroom vaxer genom
en kunddriven utvecklingsprocess, dar pedagoger som
anvander laromed|et bidrar med kunskap om vad som ar
komplext och svart for eleverna att forsta. Utifran den
informationen utvecklas The 3D Classroom genom insatser
fran utbildningsinstitut dver hela varlden: bland annat Aldar
Academies | Forenade Arabemiraten, Nevada State College
och Southwestern Michigan College 1 USA, Tanglin Trust
School I Singapore, Singapore Ministry of Education och inte
minst dver 200 skolor i Sverige.
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VISUELLT LARANDE

Trots att 65 procent av varldens
befolkning reagerar battre pa
visuellt Iarande, sker anda 80
procent av skolans undervisning
muntligen. Hjarnan behandlar
bilder snabbare an text - halften
av hjarnan ar dedikerad till
visuella funktioner.

(Mark Smiciklas 2012)

Dr. Andy Kuniyuki, Dekanus pa NSC School of
Liberal Arts and Sciences.

"GENOM ATT VISUALISERA
PA ETT TIDIGT STADIUM UNDERLATTAS
UNDERVISNINGEN ENORMT.”

CASE: Nevada State College anvander The 3D Classroom inom
en hel akademisk disciplin. Syftet ar att driva innovation och
inlarning — och helt enkelt bli battre pa att undervisa.

— Vianvander The 3D Classroom pa det forberedande
programmet for sjukskoterskor. Det ger alla bade en
battre forstaelse for, och bild av, den manskliga anatomin
och fysiologin, som ar ett mycket svart amne. Genom att
visualisera kroppen pa ett tidigt stadium underlattas den

Forskning har
visat den posi-
tiva effekt som
visuell inlarning
och 3D har pa
motivation och
inlarning, samt
pa forstaelse

av komplexa
och abstrakta
omraden. Att
infora 3D i
klassrummet kan
oka inlarningen
med sa mycket
som 60 procent
(Bamford, 2011).

fortsatta utbildningen enormt, sager Dr.
Andy Kuniyuki, Dekanus pa NSC School of
Liberal Arts and Sciences.

Nevada State College har borjat med

att anvanda modulerna for anatomi och
fysiologi, men kommer snart att borja
anvanda verktyget inom kemi, fysik och
matematik. Genom ett nara samarbete med
Sensavis bidrar skolans personal och elever
till att vidareutveckla laromedlets innehall.

= Vivill bli battre pa att undervisa, och det
betyder att vi maste engagera eleverna for
att forandra deras tankande, kunnande och
handlingar till det battre. Nu vill vi se hur 3D
kan paverka mojligheten att konceptualisera
svara amnen. Var investering kommer att
betala sig i hur det paverkar eleverna, avslutar
Dr. Andy Kuniyuki.



"NU SKAPAR VI SAMMANHANG TILLSAMMANS" *
CASE: Sofia Kruth, grundskollarare p& Sandhultskolan i Boras,

anvander The 3D Classroom for att skapa utmaningar for sina nyfikna ~
elever. Efter att ha forklarat fotosyntesen kande sig Sofia osaker pa om

eleverna faktiskt forstatt. Hon anvande da The 3D Classroom for att

visualisera processen. Detta medforde att alla elever, dven de som

har svart med text forstod och kunde aterge processen genom att

rita och beratta.

— Det som ar bra ar att jag kan valja innehall, sager Sofia.
Jag kan ha kontroll och styra lektionen eller att ata
eleverna styra vart vi gar i programmet. Med en bok eller
film blir det mer statiskt — och eleverna blir inte heller lika
engagerade. Med The 3D Classroom vill de hela tiden se
mer, och anvander mig for att undersoka at dem. Vi skapar

sammanhang tillsammans! Foto: Johanna Winther

Sofia Kruth och hennes nyfikna elever

"SKAPAR FANTASTISK BAS FOR INLARNING"

CASE: John Ridley Director of Learning forklarar varfor Tanglin Trust School valde att borja
anvanda The 3D Classroom:

— For oss finns det tre viktiga fordelar med The 3D Classroom. For det forsta har vi ett stort
antal elever som har svart att tolka 2D-diagram av 3D-objekt och -system, vilket ar mycket
vanligt. For att hjalpa dem kan vi anvanda fysiska modeller, men de har begransningar. Med
The 3D Classroom har pedagogen full kontroll och kan zooma in eller ut, ga fran makro till
mikro eller navigera fram och tillbaks, vilket har en omedelbar effekt pa larandet. For det
andra forsoker The 3D Classroom inte ersatta lararen. Laromedlet ger inga kommentarer och
det ar inte en larobok. Det innebar att det latt kan anpassas for olika aldersgrupper. For det
tredje — det ar coolt! Vilket betyder att vi far bade glada och engagerade elever och larare,
vilket ar en fantastisk bas for bra inldarning.”

John Ridley, Director of Learning

Tanglin Trust
School har 90
ars erfarenhet
av att erbjuda
brittiskbaserad
utbildning i Sing-
apore. Skolan
har over 2 770
eleveri aldrarna
tre till 18 ar.



GOR DET LATT ATT LARA: Den framsta laskunnigheten &r i

dag multimodal, vi laser bilder, ljud, text, rorelser och kanslor.
Skolor kan inte langre bara fokusera pa att lasa och skriva

om de vill undvika sjunkande resultat och omotiverade elever.
Genom att komplettera undervisningen med visuella inslag blir
skolan inkluderande och individanpassad - alla elever far ratt
forutsattningar att ta till sig ny kunskap, inte bara de lasstarka
och redan intresserade.

ANVANDNING: The 3D Classroom kan installeras och anvandas
pa vanliga stationdra och barbara Windows-datorer. Kan
kombineras med 2D-TV / projektor eller 3D-TV och 3D-glasdgon,
interaktiva skrivtavlor (smartboard, Promethean boards) och
interaktiva projektorer.

ENKELT ATT NAVIGERA: Anvandaren kan navigera och styra
objekten direkt pa en touchskarm, eller med hjalp av en mus
med skrollhjul. Pedagogen kan interagera med innehallet genom
en systemmeny — exempelvis 6ka hjartats puls eller lungornas
arbete vid andningen, ta bort eller lagga till element eller andra
rorelser. En innehallsforteckning ger en oversikt over relaterat
innehall.
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TEKNISKA SPECIFIKATIONER

The 3D Classroom gar att visa pa befintliga skarmar och projektorer
som stédjer 720p upplosning, vilket de flesta projektorer och \V /[ —
smartboards gor. Nar man startar programmet far man valja hur
man vill visa materialet. Vill man visa i 3D maste du anvanda
3D-glasogon och din skarm eller projektor ska vara Full HD eller HD

Ready och i 3D. Sensavis har sedan 2008 arbetat med att gora det
komplexa enklare att forsta med hjalp av visualise-

Operativsystem: 64 bitars Microsoft Windows 8 eller 10 ringar. Sedan 2013 skapar var produkt, det visuella

Processor: Intel i5 gen 4:e generationen eller battre
RAM: 8GB eller mer

laromedlet The 3D Classroom, forutsattningar for
alla elever i klassrummet att bli motiverade, engage-
rade och uppna goda resultat. P4 s satt kan vi bidra
till att fler lar sig mer. Idag anvands The 3D Class-
room av hundratals skolor i Europa, USA och Asien.




